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Benvenutl!
D

Pensiero
WIDWMQIIﬂlﬂm fondamentali

R Programmazione a
Bmmwdere logica di base

v Scratch

Esplorare come strumento propedeutico

> Robotica

Tradurre idee in istruzioni




Risolvere probiemi Gompetenza
Non e programmare, ma pensare Mlﬂ ogni ambito

in modo strutturato

Base del funzionamento dei computer




| 4 Pllastri del Pensiero
ﬁumnan.nnale Riconoscimento di

Scomporre un problema in parti piu piccole ro%“m}!!are somiglianze e schemi

Esempio: Organizzare festa — invitare, cibo, musica Esempio: Trovare regola in sequenza numerica



Concentrarsi sulle informazioni essenziali Sequenza precisa di istruzioni

Esempio: Mappa con strade e punti chiave Esempio: Ricetta per lavarsi i denti



Attiviia "Unplugged™
L'Algoritmo del Panino

Un "programmatore” e un "robot”

Precise e non ambigue per costruire un panino

Il "robot" seque esattamente le istruzioni




"""'1mene

Wﬂﬂleml nel dare comandi?

Difficoltd
= nell'esecuzion®scquire comandi?

© Chiarezza, precisione, prevedere scenari

A10GRAMMING CHALLENGES




Introduzione alla
Programmazione a Blocchi

RaP f £

Visuaie e intultiva Per tutte le etd Trascinare e unire

Linguaggio di Dai bambini agli adulti Blocchi di codice

programmazione collegabili

accessibile

- - -

L'A'S
Ponte ideale

Dal pensiero
computazionale alla

robotica



Le Logiche Fondamentall delia
Branrammazione

Sequenza

Istruzioni esequite una dopo l'altra

Prendi pane — prendi formaggio — metti insieme

(o

Visualizzazione

Blocchi impilati verticalmente

2



Le Logiche Fondamentall della Programmazione

(Cont)

Esequire istruzioni piu volte

Disegnare quadrato: avanti, gira(x4)

Fai un passo avanti(x10)

Continua fino arilevare ostacolo



Le Logiche Fondamentall della Programmazione
(Cont)

Gondizioni
/ Esequire istruzioni in base a situazione
o5 SE__ALLORA.__ALTRIMEN
ﬂruttura decisionale base
S Esempio
)

Se tocco muro, indietreggia



apd  Sviluppato dal MIT

Piattaforma educativa riconosciuta

Scratch

@ (Gratuito e online

Accessibile a tutti

@ Creazione interattiva

Storie, giochi, animazioni
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Dimostrazione Live di

Qnrnlnll

ébratch

Create

Blocchi, Stage, Sprite

wmte e usare blocco "ripeti”

Blocchi "se" e concetto di Eventi

i MR*



ldea/Problema

Robot deve fermarsi davanti a muro

"Avanti", "Sensore distanza", "Stop"

</>

Andare avanti, rilevare muro, fermarsi

Traduzione in blocchi di programmazione
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Esercizio 1: "ll Gatto Ballerino" - movimento, aspetto, suono

Esercizio 2: "Il Labirinto Semplice" - sfondo, movimento, sensori



Discussione sulle
Eserchagont | =

Strategie Bug Debug
)

Quali approcci avete usato? Quali errori? Come risolti? Parte essenziale del processo
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AulaDrimaria

Secondaria

Italiano

Matematica

Scienze

Tecnologia

Matematica/Fisica

Arte/Storia/Geografia

Storie animate, algoritmi quotidiani

Sequenze, percorsi, forme geometriche

Cicli naturali come algoritmi

Logica di automazione, circuiti

Coordinate, angoli, calcoli

Animazioni, mappe interattive



La Robetica Creativa: Una Lingua
Illllvelsale Collaborazione

crea““la Lavoro di squadra e

Soluzioni innovative e originali comunicazione
Pensiero strutturato e
razionale
Q O
© [

Affrontare e risolvere sfide
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Programmazione a
2 Blﬂﬂelll base per robotica

Sequenza, cicli, condizioni

Strumento propedeutico

5 Computational Thinking:
i Powering Innovation
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i MR*

Chiarimenti sui concetti presentati

Kit di robotica educativa

Dai concetti ai robot reali
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GRAZIE PER LATTENZIONE!
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Via Liguria 76/78 - 20025 Legnano (M)
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